Interni materidl do kurz( robotiky HSES Prakticka shrnuti — Reakce na udalosti

Osetreni udalosti v systémech pracujicich v realném €ase

Za udalost budeme povazovat napiiklad stisk tladitka, pieteGeni Citace, piichod signalu od senzoru
apod. Jde tedy nejcasté&ji o signal v piislusné logické Grovni (napiiklad tlacitko stisknuté), nebo
nastaveni pfiznaku (naptiklad pteteceni Citace).

Osetieni udalosti bez vyuziti pFeruseni programu

Ukazme si zde nékolik zakladnich zpUsobi feseni reakce na piichod udalosti.
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Je-li oSetfeni udalosti rychlé a vyznamné neovlivni rychlost reakce systému na dal$i udalosti, mtizeme
pouzit tento nejjednodussi zpisob. Nevyhodou je Ze po celou dobu, co je udélost aktivni, cyklicky se
opakuje osetieni této udalosti. Tento zplsob ¢asto pouzivame pii fizeni jizdy podvozku pomoci
tlacitek.

Piiklad: Rizeni diferencidlniho podvozku pomoci tlagitek p¥ipojenych pies prodluzovaci kabel.
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Je-li tlacitko stisknuté, nastavi se ptislusny signal do H. Pokud tlacitko stisknuté neni, signal se
vynuluje.
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Toto je zdanlivé stejné, jako prvni feSeni, ale opravdu jen zdanlive. Pokud trva udalost 1, systém
piestane jakkoliv reagovat a sledovat udalosti 2 a 3, ale cyklicky se zabyva udalosti 1 aZz do jejiho
zkonceni. Pokud neni aktivni udalost 1, pak reakce na udélost 2 a 3 je stejné jako v predchozim
zpusobu jejich oSetteni.

Piiklad: Pokud udalosti 1 je ptitomnost piekazky pred podvozkem a udalost 2 a 3 by byla jizda
levého a pravého motoru vpted, pak by toto feSeni bylo skvélé. Objevi-li se v cesté podvozku
piekazka, musi podvozek zastavit bez ohledu na to, jak si to pfejeme pomoci tlacitek. Az zmizi
piekazka z cesty podvozku, miize podvozek pokracovat v jizdé.
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Treti zplsob ukazuje reakci na ptichod udalosti, ktera se provede pouze jednou. Jeji osetfeni muze

trvat i déle, protoZe se po piichodu udalosti provede jeji oSetieni pouze jednou a pak se jiz jen Ceka, az
udalost odezni.
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Priklad: Pokud potfebujeme pocitat, kolikrat bylo stisknuto tla¢itko, pouzijeme tento zptisob oSetfeni
udalosti. Protoze procesor pracuje tak rychle, Ze nedokazeme stisknout tla¢itko na tak kratkou dobu,
aby se smycka testovani ubalosti 1 a 2 provedla za dobu stisku pouze jednou.
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Tento étvrty zptsob ukazuje situaci, kdy se ma néco provést az v piipadé, Ze je aktivnich vic udalosti
soucasné, v naSem piipadé jsou aktivni tii udalosti (1, 2, a 3) soucasné.
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Priklad: Spustit buchar lze jeding, kdyZ stiskneme dvé bezpecnostni tlacitka soucasné a kazdé musi
stisknout jina ruka (leva a prava). Délnik dava pod buchar material, z kterého ma buchar napiiklad
vyrazit minci. Pokud by tam mél délnik ruku, buchar by mu ji rozdrtil, pokud by spustil ve chvili, kdy
je pod nim ruka je. Proto musime buchar spustit obéma rukama, aby k tomuto tirazu nemohlo dojit.

Ukol: navrhnéte a realizujte ke kazdému zptisobu reakce na udalost sviij vlastni systém od navrhu
hardwaru systému, ptes signalové schéma, vyvjovy diagram az po ovéfeni ¢innosti navrzené¢ho
systému.
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